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Om Kunstig intelligens (Al)

-> Udvikling af computersystemer, der er i stand til at
udfgre opgaver, der normalt kreever menneskelig
intelligens. Som fx dialog, visuel opfattelse,
talegenkendelse, beslutningstagning og oversaettelse
mellem sprog.

- Egenskaber: Adaptivitet og novelty — evne til at kunne
tilpasse sig nye kontekster/situationer

- Al-applikationer: ChatGPT, Google, YouTube, Amazon
og Netflix, Siri, Alexa, Tesla, visse robotter og Skak

- Emner: Algoritmer, maskinleering, neurale net eller
sociale robotter
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Menneskelig intelligens: Labende tilpasning til
nye situationer
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Al: simulation af menneskelig intelligens i maskiner

KUNSTIG INTELLIGENS - Al
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Historisk overblik over kunstig intelligens

Science fiction Frankenstein
Dregmmen om Talos graesk robot med Al
Symbolsk Al Computere skaber symbolsk repreesentation af
verden, dvs programmagren giver den regler og
information.

Turing test, det kinesiske rum og Dartmourth

Beslutningsstattesystemer Baseret pa Symbolsk Al
Embodied Al Robotter med sensorer og effektorer
Kunstige neurale net (ANN) Inspireret af hjernens neurale net

Maskiner som laerer og som skal traenes
Generative Al System, der er i stand til at generere tekst,
billeder eller andre medier som svar pa prompter.

Skal traenes
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Kunstige Neurale net (ANN)

- ANN er en computersystem som er inspireret af den menneskelige hjernes funktion og struktur.

- ANN bestar af forbundne noder (neuroner) organiseret i lag

—> Karakteristika: parallel processering; laering og tilpasning; Ikke lineaert og mgnstergenkendelse/generalisering.

- Neuronen samler input signaler fra dentritter, processerer og sender output signal i axonen

- Hvis vaegtningen overstiger et vist niveau sendres output Simpelt neuralt
Processering: beregning af output net




Dybe neurale net, black boxes og maskinlaering

- Neurale net har skjulte lag => blackboks

- Mennesket har knap 100 mia neuroner - ChatGPT har flere

- Leering pa baggrund af feedback — automatiseret og manuel

- Treening: baseret pa input og gnsket output - veegte og bias justeres undervejs i traeningen
- Input kan veere tekst fra internettet, artikler og chats mv

- Kontinuerlig lzering (online learning) baseret pa bruger interaktioner

—> Styrede leereprocesser med reinforcement

Dybe neurale netvaerk

skjult lag 1 Skjult lag 2 Skjult lag 3
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Generative Al: chatGPT — overordnet

Opbygningen af ChatGPT i fem punkter: (ifalge chatGPT 3.5)

- Transformer-Arkitektur (2017): ChatGPT er baseret pa Transformer-arkitekturen, som er en avanceret form for
neuralt netvaerk, der er specielt velegnet til natursprogbehandling (NLP).

- Forhandstraning: Modellen er fgrst forhandstreenet pa store maengder tekst fra internettet. Dette giver den en bred
viden om sprog og hjeelper den med at leere, hvordan forskellige ord og saetninger haenger sammen.

-> Finjustering: Efter forhandstreening finjusteres ChatGPT pa specifikke opgaver eller applikationer.

- Tekstgenerering: ChatGPT er i stand til at generere tekst som svar pa brugerinput. Den bruger den kontekst, den har
lzert under forhandstraeningen og finjusteringen til at producere relevante og meningsfulde svar.

- Dialoghandtering: ChatGPT er designet til at handtere dialoger, hvilket betyder, at den kan huske tidligere beskeder i
en samtale og bruge dem til at give sammenhaengende svar. Dette gar det muligt for den at deltage i mere naturlige og
labende samtaler med brugere.

Bemeerk, at ChatGPTs ngjagtighed og evne til at forsta og generere tekst kan variere afhaengigt af treeningsdata og

finjustering, og derfor kan det vaere ngdvendigt at tage hajde for dette i implementeringen.
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https://www.synthesia.io

Tekst til tekst

|

Tekst til video

-

: . i https://chat.openai.com/chat
https://makeavideo.studio
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g e n e rat i Ve AI el & Microsoft

Learning Tools
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Digitale laeringspartnere

| word, ppt, outlook etc
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ChatGPT som Opgave
laeringspartner

Kontekst/malgruppe

Detall instruktioner
Tryk retur

Vurdeér resultatet

Praaciser instruktioner
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Hvorfor kan chatGPT
ikke give trovaerdige
referencer?
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hvorfor kan chatGPT ikke angive referencer? - malgruppe: sproglasrer - angiv tre punkter

Som en Al-model baseret pad GPT-3.5-arkitekturen er jeg en tekstgenereringsmaskine, der

genererer svar baseret pé det menster og den information, jeg har lzert fra det

tekstmateriale, jeg blev traenet pa. Jeg kan ikke angive referencer som en menneskelig

forfatter, fordi jeg ikke har adgang til internettet og ikke kan citere eller henvise til specifikke

kilder. Her er tre punkter, der forklarer, hvorfor jeg ikke kan angive referencer:

[

. Traeningsmetode: Under traeningen blev jeg eksponeret for store maengder tekst fra

internettet, herunder artikler, blogs, beger og andre skriftlige kilder. Men jeg har ikke
adgang til den specifikke tekst, der blev brugt til at traene mig, og kan derfor ikke referere
til specifikke kilder.

. Manglende internetadgang: Som en Al-model, der er designet til at fungere offline, har

jeg ikke mulighed for at sege efter og hente aktuel information fra internettet. Jeg har kun
adgang til den information, der blev inkluderet i min treening fer mit videnstidspunkt i
september 2021.

. Risike for ukorrekte oplysninger: Selv hvis jeg havde adgang til internettet, ville det vaere

udfordrende at give nejagtige og opdaterede referencer, da jeg ikke har evnen til at
validere oplysningerne. Der er risiko for at preesentere fejlagtige eller foraeldede

oplysninger, hvilket kan vaare problematisk for brugerne.

Selvom jeg ikke kan angive referencer, er jeg stadig en nyttig ressource til at give generel

information og hjsslpe med sprogrelaterede spergsmal. Jeg opfordrer dog altid brugerne til

at bekrasfte mine svar ved at konsultere palidelige kilder og ekspertise inden for det

relevante omrade.
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Kan du forkorte denne tekst sa den passer til en ppt?

Selv som en Al-model, der er baseret pa GPT-3.5-arkitekturen, kan jeg ikke angive

referencer som en menneskelig forfatter. Her er tre punkter, der forklarer hvorfor:

1. Tra=ningsmetode: Jeg blev trasnet pa store masngder tekst, men har ikke adgang til de

specifikke kilder, og kan derfor ikke citere eller henvise til dem.

2. Manglende internetadgang: Jeg fungerer offline og har ikke adgang til internettet, sa jeg
kan ikke hente ny information.

3. Risiko for ukorrekte oplysninger: Selv med internetadgang er det svasrt for mig at give
ngjagtige og opdaterede referencer, og der er risiko for fejlagtige eller foraeldede

oplysninger.

Selvom jeg ikke kan angive referencer, kan jeg stadig give generel information og hjzlpe
med sprogrelaterede spergsmal. Husk altid at bekra=fte mine svar ved at konsultere

palidelige kilder og eksperter.



Laeringspartner
billeder

Billedopretter ‘ 7
leveret af DALL-E
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a happy black women wearing a VR headset in a Shangri-La with a rainbow, digital art

Udforsk idéer Oprettelser

Opretiet med Al
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Hvad betyder Al for
vores undervisning?

Strengths Weaknesses

Opportunities Threats
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Hvad betyder Al for
vores undervisning? Laering partner

.T.ovgivning og regler

Zone of proximal development

Digital dannelse
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