Odense, 29. marts 2024 SDU /;I.
Evaluering af MYRE syd
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Om evalueringen

SDU har bidraget i MYRE syd med teknologisk ekspertise og kvalitetssikring af de didaktiske processer.
Lektor Gunver Majgaard har fulgt udviklingsprocesserne taet og lgbende ydet fagligt feedback til deltagerne.
Samtidig har G. Majgaard holdt den forngdne kritiske distance mhp. forskningskonklusioner pa en bredere
anvendelse af morgendagens teknologier i uddannelserne.

Formalet med SDUs evaluering har vaeret at kunne bidrage, bade Igbende og afslutningsvis, med et
forskningsperspektiv pa det undervisningsfaglige arbejde i projektet. Dermed skulle potentialer og
forhindringer i det didaktiske, paedagogiske og organisatoriske arbejde blive belyst og formidlet.

De fglgende pointer fra evalueringen refererer til 10 af projektets 12 unikke forlgb. Alle forlgb har kredset
om anvendelse af Emerging Technologies (ET) i undervisningen. De 12 forlgb er valgt, da de samlet
repraesenterer de deltagende uddannelsesinstitutioner, alle uddannelsesniveauer, forlgb i savel bredden
som i dybden, forskelligt omfang og anvendelse af forskellige teknologier. Det var saerligt metaverse og Al
som var de store dagsordner i projektet.

Evalueringen er foretaget pa baggrund af undervisningsforlgbene, som de er beskrevet vha. modellen
ROBOdidaktik, vs. 2.0 (2023, https://gdlt.sdu.dk/myre-didactics/). De enkelte undervisningsforlgb blev
evalueret lokalt med ensartede surveys eller med undervisernes vurderinger jf. surveyformen (se bilag XX).
Derudover ligger kvalitative data fra observationer pa en raekke tech-workshops, netvaerksmgder og enkelte
undervisningsforlgb til grund for evalueringen.
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Evalueringen omfatter betragtninger af undervisningsforlgbenes a)
undervisningsdesign, b) den digitale produktion i forlgbene, c) digital dannelse i forlgbene og d) deres
samspil med omverdenen. Dernaest fremlaegger G. Majgaard mere generelle betragtninger om,

Hvordan gjorde vi undervisningsforlgb sa transparente, at de kunne videreudvikles?
Hvad kan Al bidrage med i den digitale produktion?

MYRE og uddannelseskaeden

MYRE i tal (HHX, HTX og grundskolerne)

MYRE: Eksperimenter med MOOC

MYRE: Fremtidige perspektiver

SRR NENENEN

12 undervisningsforlgb: Undervisningsdesign, digital produktion, digital dannelse og
omverden
Fglgende blev evalueret om forlgbene ift. ROBOdidaktik modellens 4 dimensioner, der er linket til de

konkrete undervisningsforlgb i detaljer:

UNDERVISNINGSDESIGN

| forhold til UNDERVISNINGSDESIGN var der fokus pa at eleverne og de studerende skulle arbejde med
morgendagens teknologier som fx Al, VR eller AR til deres laeringsprodukter eller at undersgge teknologi-
relaterede emner. Teknologierne blev konsekvent knyttet op pa leeringsmalene i de forskellige fag, ogsa ved
flerfaglige forlgb. Elevernes medindflydelse pa design af deres leeringsprocesser blev gjort eksplicit og
innovativt, isaer hvad angar tildeling af ansvarsomrader. Det var en szerlig gjenabner i projektet, hvor
omfattende sundhedsuddannelsernes anvendelse af XR var. Af eksempler kan navnes:

- "XR til fremme af sygdomsforebyggelse og genoptraening”, hvor UCL-studerende udvikler koncepter
og digitale prototyper i VR og AR. Studerende pa tveers af UCL-uddannelser samarbejder om dette.

- “XR-prototyper til sundhedsfremme”, hvor UCL-studerende pitcher deres prototyper, med sparring
fra HTX. Gennemfgrt p& UCL med 70 studerende i fysioterapi, hhv. Multimediedesign, og 10 HTX
elever (1., 2. 0g 3. g9)

- “XRisundhedssektoren” — en indsigt i og afpravning af virtuelle teknologier for 10. kl. pa Haars,
baseret pa pitches fra UCL sundhedsstuderende af deres XR-projekter

DIGITAL PRODUKTION
| Ipbet af den DIGITALE PRODUKTION blev en bred vifte af nye teknologier testet og anvendt: Eksisterende

kommercielle apps som Zap-works, Co-spaces, chatGPT og SkoleGPT, hvorigennem undervisere savel som
elever opndede nye og mere realistiske indsigter i anvendelse af ET. Abne og eksperimenterende tilgange
blev anvendt, lige savel som systematiske og “stepwise” metoder for iterativt design. Afprgvningen af de
forskellige produktionsmetoder har skabt opmaerksomhed pa, hvornar og hvordan metoderne bedst
anvendes. Undervisere og eksterne dommere fra brancherne kunne bekraefte, at overraskende mange
elever og pa alle niveauer havde udviklet velovervejede og bemaerkelsesveerdigt interessante digitale
produkter. Af eksempler fremhaeves fglgende:

- “AR og beeredygtighed: Anvendelse og produktion” — et tvaerfagligt brobygningsforlgb til en
erhvervsgymnasial uddannelse Rantzausminde og HTX/HHX. Her blev bade generet en AR-brille
som filter pa et ansigt og QR-koder som aktiverede interaktive markedsfgringsprototyper.

- “Kvalificering af elevernes skriveprocesser og intro til ChatGPT”, hvor HHX (SESG) anvender
generativ Al til at forbedre skriveprocesser.



https://gdlt.sdu.dk/xr-sundhed/
https://gdlt.sdu.dk/xr-uclhtx/
https://gdlt.sdu.dk/vr-10kl/
https://gdlt.sdu.dk/ar-og-baeredygtighed/
https://gdlt.sdu.dk/hhx-danskfag/
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DIGITAL DANNELSE

| et DIGITAL DANNELSEs perspektiv blev isaer Al-casene et kig ind i fremtiden og en smagsprgve pa Al-
teknologiens rolle inden for alle fag. Dette konkrete arbejde med Al har fremmet elevernes opmeaerksomhed
pa hvad ET kan og ikke kan — i hvert fald pa nuvaerende tidspunkt. Eleverne, de studerende og underviserne
blev i projektet mere bevidste om etik. Etik handler om moral og hvilken moral der er den rette, nar vi
forholder os etisk til generativ Al. De fglgende fire perspektiver - domaene, transparens, styring og
erodering —illustrerer dilemmaer i denne sammenhang.

Domeene: inden for hvilke domaener er det moralsk ansvarligt at anvende Al? Er der forsvarligt at anvende
det i grundskolen? — eller er det moralsk ansvarligt at fx udsatte sarbare mennesker eller bgrn bliver bedste
venner med en Al Avatar og bruger syv timer hver dag med at kommunikere med en sadan? Er det ok at
bruge Al til automatisk at tilse seldre borgere i eget hjem og lade Al'en alarmere, hvis der foregar noget ud
over det normale? Pt. anvendes sladrematter pa plejehjem, sa personalet kan tjekke op pa aeldre, som
vandrer om natten og er i fare for at falde.

Er det ok at anvende Al til at vurdere mammografirgntgenbilleder fra screeninger af alle kvinder mellem 50
— 69 ar, som en form for grovsortering, sd man sparer laegefaglige ressourcer, til de mistaenkelige
scanningsbilleder? Maske vil Al kunne afhjalpe kedelige og gentagende arbejdsopgaver?

Transparens: Det er ikke muligt at se hvordan generativ Al tager sine beslutninger, og hvorfra den vaelger
sine Igsningsforslag. Generativ Al som er opbygget som en Black Box der grundleeggende bestar af et dybt
neuralt netveerk med masser af neuroner, hvor brugerne kun kan vurdere input og output. ChatGPT er
programmeret til at svare hurtigt, imgdekommende og i et paent sprog. Dette er vigtigere for ChatGPT end
at svare faktuelt korrekt. Da ChatGPT har sin viden bl.a. fra internettet, ved vi at der er stor forskel pa
kvaliteten af kilder. Tidlige generative Al sprogmodeller har ry for at tale som om de var yngre hvide
ufagleerte maend. Uanset, sa vil der veere bias til Al-genererede Igsningsforslag, afhaengig af treeningsdata.

Styring: Ejerne af generativ Al produkter skal beskytte deres kommercielle interesser. Derfor er de typisk
ikke transparente om hvordan deres produkter er opbygget. Fx vides det ikke ngjagtigt hvilke data ChatGPT
er treenet pa eller om ChatGPT leerer af brugernes daglige interaktion. Gemmer generativ Al systemer (fx
chatGPT) de input som brugerne forsyner dem med?

En risiko kan fx vaere, hvis et sddant vaerktgj blev praeget af politiske interesser. Hvad hvis en fremmed
fiendtlig magt fik indflydelse pa ChatGPT?

Erodering: Der har siden opfindelse af computeren, lommeregneren og gps vaeret diskussion om erodering
af menneskelige kompetencer. Er vi blevet lidt ringere til at ga efter kort og kompas, siden vi fik gps og
google maps? Der tales om, at de unge har mistet evnen til at skrive i handen. Vil vi ogsa miste essentielle
kompetencer ved at bruge generativ Al? Vil vi blive dovne og lade chatGPT Igse kedelige opgaver? — og vil vi
selv miste evnen til at Igse visse skrive og tegneopgaver...?

Disse perspektiver blev diskuteret i varierende grad pa netvaerksmgder og i uddannelsesforlgb om Al:

- “Al som leeringspartner i sundhedsuddannelser”, hvor UCL radiografstuderende lserer hvordan Al
kan fa indflydelse pa deres fremtidige arbejder. Og hvor de selv prgver kraefter med Generativ Al.

- “Opgaveformuleringer med Chat GPT”, hvor HTX-elever i samfundsfag har arbejdet med at udforme
problemformuleringer til deres studieretningsprojekter (SRP-opgaver) understgttet af ChatGPT 3.5

- “SkoleGPT som kreativ partner”, i faget biologi Rantzausminde. | en 7. kl., som del af
biologiundervisningen. SkoleGPT inspirerer elevernes brainstorms om, hvordan man kan illustrere
planteceller, deres funktion og formering.



https://gdlt.sdu.dk/falles-om-ai/
https://gdlt.sdu.dk/opgaveformuleringer-med-ai/
https://gdlt.sdu.dk/skolegpt-som-kreativ-partner/
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OMVERDENEN
OMVERDENEN blev inddraget i en del af forlgbene; med virksomhedscases, samfundsaspekter til

digitalisering, ved at involvere kommercielle eksperter i events, dommerpaneler etc. Leeringsprocesserne i
uddannelseskaeden blev udvidet og mere systematiseret, hvilket har fgrt til en gget gensidig forstaelse og
metodeudveksling hos undervisere pa tvaers af uddannelsestrin. En ny sammenhaeng mellem leeringsmal pa
de forskellige niveauer og imellem de humanistiske, tekniske og merkantile ungdomsuddannelser er ved at
opsta. Forlgb som understgttede uddannelseskaeden og karrielaering var ogsa populzere. Herunder enkelte
eksempler:

- "Al for iveerkseetteri”. Forlgbet om ivaerksaetteri blev gennemfert som en del af undervisningen i 10.
kl. p& Haahrs sammen med HHX Svendborg i Igbet af 3 uger i efterr 2023. Med deltagelse af 51
elever fra 10. klasse (16-17 ar gl.), 23 HHX elever fra 2.g og en reekke virksomheder. Formalet var at
afprave og vurdere kunstig intelligens til fremme af ivaerkseetteri.

- “Feelles undervisning om kunstig intelligens”, historisk udvikling af Al og anvendelse af ChatGPT
inden for sundhedsteknologi. Gennemfart som fzelles forelaesning for UCL- og SDU-studerende pa
SDU.

Hvordan blev undervisningsforlgb sa transparente, at de kunne genbruges og
videreudvikles?
Alle undervisningsforlgb blev beskrevet i relation til ROBOdidaktik-modellens 4 grundperspektiver;

undervisningsdesign, digital produktion, digital dannelse og omverden. Beskrivelserne har givet
transparens og indsigt i hinandens forlgb. Pa netveerksmgderne og i tech-workshops blev
undervisningsforlgbene praesenteret hands on pa den konkrete teknologi, diskuteret, og idéer blev
hjemtaget til egne uddannelsesinstitutioner. Nogle undervisere og lektorer deltog i hinandens
undervisning pa tvaers af uddannelsesniveau. Flere undervisningsforlgb eller elementer herfra blev
kopieret og videreudviklet pa tvaers af institutioner.

Underviserne har szerligt arbejdet med teknologierne i relation til leeringsmalene. Et absolut
succeskriterium for udvikling af undervisningsforlgb var, at den konkrete teknologi skulle vaere relevant
ift. fagene i uddannelserne og dermed laeringsmalene. Hvis teknologier ikke kunne relateres
meningsfuldt, blev forlgbet tilpasset, eller en plan matte annulleres. Fx kunne HHX-underviserne ikke se
mening i at anvende VR og udviklede derfor varianter af AR-interaktive markedsfgring produkter.

Pa hvert netvaerksmgde blev der introduceret nye undervisningsforlgb med Al, og der blev ogsa vendt
mange problemstillinger om Al i uddannelserne. Fx handtering af GDPR og forfatterrettigheder, Al i
eksamener og i eksamensprojekter. Ogsa eksempler pa snyd blev diskuteret. Generativ Al var en stor
dagsorden pa alle deltagende institutioner, og det var laererigt at hgre, hvordan andre taklede de nye
problemstillinger. Diskussionerne kredsede meget om hvordan underviserne kunne lzere eleverne at
anvende Al pa en ansvarlig made. De enkelte institutioner er stadig i en udforskende fase i forhold til
denne nye teknologi, men vidensniveauet er gget betragteligt, og nye metoder for at inddrage Al i
undervisningen kunne implementeres med succes.

Hvad kan Al bidrage med i den digitale produktion?
| projektforlgbet indlgb hele tiden nye typer af anvendelser for kunstig intelligens. Al til

korrekturlaesning af tekster, problemlgsning i forbindelse med programmering, brainstorming til
udvikling af ideer, brainstorming til kreative titler pa nyt studieprojekt, programmeringshjzelp, billed-
eller talegenerering og som dialogpartner.


https://gdlt.sdu.dk/ai-for-ivaerksaetteri/
https://gdlt.sdu.dk/falles-om-ai/
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Elever og studerende pa alle niveauer var overraskede over hvor stor en

"Olystlggner” generativ Al er (citat SDU-studerende). Nogle studerende mente ligefrem at ChatGPT
"hallucinerede”. Derfor var der stor opmaerksomhed pa at faktatjekke hver gang man anvendte
generativ Al.

Eleverne leerte undervejs, at de var ngdt til at tilpasse deres prompts flere gange, for at fa et
anvendeligt og realistisk resultat. Der var flere elever det naevnte, at de tilpassede resultatet fra
ChatGPT, saledes, at det kunne anvendes i deres egen kontekst. Isaer de fagligt dygtige elever og
studerende havde overskud til at tilpasse Al’s Igsningsforslag til egne formal. Fx ved generering af titel
til lzeringsprodukt om affaldshandtering, hvor de studerende lod sig inspirere af SkoleGPT’s resultater,
men tilpassede yderligere til egen Igsning “Trash Wizard (se, “Kunstig intelligens som en

leeringsteknologi”, /)

MYRE og uddannelseskaeden
MYRE syd rummede bade udskolingsklasser i grundskoler, HHX, HTX, ingenigruddannelse og

sundhedsuddannelser.

Generativ Al var en stor dagsorden alle steder, og alle foretog eksperimenter. Underviserne videregav
erfaringer og dokumentation fra egen research i den tidlige ChatGPT-fase, heriblandt en driftig HHX-
underviser og en UCL-lektor.

Der var dog stor forskel pa grundskolernes reglementer for eksperimenter og de gvrige uddannelser.
Grundskolerne var generelt mere restriktive og usikre pa handtering af generativ Al. Men der blev ogsa
her gjort flere forsgg med positive resultater ved at inddrage SkoleGPT og senere DanskGPT.

UCL introducerede ligefrem et valgfag i Al pa sundhedsuddannelserne. Undervejs i projektforlgbet
@&ndredes reglerne pa de enkelte institutioner, i takt med man laerte generativ Al at kende.

XR i sundhed blev velmodtaget hele vejen rundt i uddannelseskaeden. Der var stor positiv overraskelse
over, hvordan UCL inddrager XR pa sundhedsuddannelserne. UCL inspirerede saledes fx de
ingenigrstuderende til at udvikle XR prototyper til sundhedsfeltet. XR i sundhed var svaerere at
integrere pa fx HHX og HTX. Her anvendtes AR vaerktgjer som fx Co-spaces og Zapworks.

MYRE i tal (HHX, HTX og grundskolerne)

Elevernes kvantitative evaluering (HHX, HTX og grundskolerne)
98 elever fra HHX, HTX og grundskolen udfyldte online survey. De gvrige elever og de studerende fra UCL og

SDU blev evalueret kvalitativt eller v.hj.a. uddrag fra institutionernes egne evalueringsskemaer.

Fra projektets online survey, arbejdede ca. halvdelen af eleverne arbejde med Al og den anden halvdel
arbejdede primaert med AR. Nogle fa arbejdede ogsa med VR. Derudover var der en raekke forlgb, hvor
eleverne blev praesenteret for VR uden at de efterfglgende arbejdede med det.

Ca. 85 % (fordelt pa 3, 4 og 5) svarede bekraeftende pa at de kunne anvende den teknologi, som de havde
arbejdet med. Langt de fleste elever kunne altsa bruge teknologierne, men der var plads til at leere mere i
dybden, se figuren herunder:


https://gdlt.sdu.dk/ai-semesterprojekter/
https://gdlt.sdu.dk/ai-semesterprojekter/
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| hvilken grad synes du, du kan anvende teknologien? 1D Kopier

98 svar

60

49 (50 %)

40

20

15 (15,3 %)
, 1% 7(7,1 %)

1 2

Figur 1. Eleverne fglte sig rimeligt kleedt pa til at anvende teknologien.

En del af eleverne fandt at teknologien understgttede baeredygtig udvikling. Ca. 37 % mente, at emerging
technologies (ET) pgede hastigheden for at opna baeredygtighed og ca. 35 % mente at ET ggr samarbejde

om baredygtighed lettere.

Langt de fleste elever (ca. 87 %) ansa at ET ville indga i deres videre uddannelse og arbejdsliv, se figuren

herunder.

Kan du forestille dig, at de nye teknologier kommer til at indga i din D Kopier
videre uddannelse eller dit (fremtidige) arbejde?

38 svar

30

24 (24,5 %) 23 (23.5 %)

20

12 (12,2 %)

10 11 (11,2 %)

Figur 2. Anvendelse af ET i fremtiden.

Leerernes evaluering
Felgende evaluering omfatter 9 (af 27 involverede) centrale undervisere, hvoraf 6 besvarede online survey

og de resterende gav kvalitativ semistruktureret feedback

Alle undervisere fglte sig i stand til at anvende ET i undervisningen, alle besvarelser |13 pa 3, 4 og 5 ud af 5, se
figur herunder:
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I hvilken grad synes du, at du selv kan anvende teknologierne? LD Kopiér

6 svar

3 (50 %)

2(33,3 %)

1(16,7 %)

0(0 %) 0(0 %)
. \ 1
1 2

Figur 3. Underviserne fglte sig i klaedt pa til undervisningen i ET.

At leererne fglte sig kleedt pa, kan skyldes deres tidligere erfaringer. Projektet og deres forlgb har dog givet
dem et forum til at diskutere for eksempel generativ Al og lade sig inspirere af andre underviseres erfaringer
med Al. Projektet har understgttet en eksperimenterende og kreativ anvendelse af ET, hvilket ogsa kan have
smittet positivt af pa resultatet.

Alle undervisere i onlinebesvarelsen fremhaever at samarbejdet om ET i uddannelseskaden har affgdt
mervaerdi for egen praksis, se figuren herunder:

Har samarbejdet pa tveers af uddannelser affedt en positiv merveerdi for  [L Kopié

dit virke?

6 svar

2(33,3 %) 2 (33,3 %) 2(33,3 %)

0(0 %) 0(0 %)
o | \
1 2

Figur 4. Alle undervisere frem af samarbejdet pa tvaers har affgdt positiv mervaerdi.

De steder hvor det har vaeret vanskeligst at bygge bro var vedrgrende VR, hvor eleverne ikke havde
mulighed for selv at arbejde med VR-brillerne. | fremtidige projekter vil afprgvning af VR skulle forega i
mindre grupper, sa alle kan fa “hands on”.

Der var iseer inden for det nye arbejde med Al at samarbejdet scorede hgjst pa mervaerdi.

Herunder er en raekke citater fra online besvarelserne, som beskriver samarbejdet i uddannelseskaeden:
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Hvilke fordele og/eller ulemper har du oplevet ved dit samarbejde i
uddannelseskaeden?

6 svar

Har etableret godt netvaerk til sparring

Fint samarbejde

Elev til elev undervisning og indblik i ungdomsuddannelserne

Faet et bedre indblik i, hvordan andre uddannelses steder brug teknologien.

Mgde med lzerere med et andet syn pa undervisning — kendskab til andre skoleformer

Det er stor forskel pa det finansielle ruderum nar det kommer til inddragelse af teknologi. det
er bade en fordel og en ulempe.

Figur 6. Citater som beskriver samarbejdet i uddannelseskseden.

MYRE: Eksperimenter med MOOC
| rammerne af MYRE syd, har Syddansk Universitet forestaet udvikling af en MOOC-prototype. Det

oprindelige mal i projektet var at undersgge forskellige platforme og fa oplistet deres pros & cons. Det
lykkedes dog allerede i starten af projektet at indga aftale med SDU’s afdeling for
Universitetspaedagogik ang. brug af SDUs nyoprettede MOOC-platform (2023): SDUxLearn.

Det besluttedes at det mest givende for at undersgge en MOOC-platform, matte veaere at selv udvikle en
prototype og m@de begraensninger savel som muligheder.

MOOC en henvender sig til undervisere pa tvaers i uddannelseskaden.

Det blev til et udkast af MOOC en “Al som lzeringspartner”, som giver brugeren den mest
grundleeggende viden om kunstig intelligens (Al). Brugeren kan anvende MOOC en Igbende til at
designe et undervisningsforlgb, hvor Al indgar. Der blev udviklet to versioner af prototypen, med en
test efter den fgrste version.

Udviklerteamet gjorde sig nogle forelgbige erfaringer med at udvikle MOQOCs. Vi oplister herunder
punkter, som man med fordel kan holde sig for gje i de fremtidige MOOC-produktioner:

- Der skal afseettes tilstraekkelig tid til at udarbejde et professionelt manuskript.

- Stringent brug af litteratur.

- Tilstreekkelige ressourcer til udarbejdelse af grafik, simulationer og opgaver.

- Grafik p& videoer skal matche resten af prototypen.

- Test af teknisk kvalitet p& videoer.

- Grundig sprogredigering i prototypen.

- Feedback til brugeren pa, om opgaver er lgst rigtigt eller forkert.
Erfaringerne er meget veerdifulde i forhold til optimering af prototypen og for fremtidig udvikling af nye
MOOC's. Se den seneste version her: https://gdlt.sdu.dk/moocs-myre/



https://gdlt.sdu.dk/moocs-myre/

Odense, 29. marts 2024 S D U ’I

MYRE: Fremtidige perspektiver for MOOCs
Vi har oparbejdet et solidt grundlag for udvikling af MOOCs indenfor forskellige felter af ET. Dermed

kan vi nu bedre estimere, hvilke fagligheder der skal i spil og hvor lang tid der skal anvendes. Den
nuvaerende platform sduXlearn fungerer fint til formalet.

Al vil ogsa fremover vaere en teknologi, som vi har brug for at eksperimentere med. Al er i hastig
udvikling, og uddannelsesinstitutionerne er langt fra pa plads med rammer, struktur og didaktik for
anvendelse af Al i undervisningen. Eksperimenterne skal undersgge anvendelsesomrader mhp. fx
traening af sprogkompetencer, Al som sparringspartner i projektarbejde, til understgttelse af elever
med leringsvanskeligheder mv.

Al, digital dannelse og etik vil i fremtidige projekter veere en vigtig dagsorden, som godt kan skrives
mere frem.

XR og Al i sundhed er vigtige dagsordener, som der er eksperimenteret med i dette projekt, men som
ogsa vil kunne omfatte fx SOSU-uddannelserne. Flere skoler er allerede i gang og anvender nogle af de
samme teknologier.

Opsamling

12 stjerneforlgb er publiceret pa myre.tech efter ROBOdidaktik modellen. Forlgbene havde de tilsigtede
effekter pa elever og studerende fra to grundskoler i Svendborg, merkantilt og teknisk gymnasium i
Svendborg, savel som sundhedsuddannelser pa UCL og ingenigruddannelse pa Syddansk Universitet.

Der var en ligelig fordeling mellem de to store dagsordener indenfor fremtidsteknologier: XR og Al. Der blev
lige akkurat snuset til kvanteteknologier og maritime teknologier, og de skal udforskes yderligere i
fremtiden.

Vi var heldige at kunne arbejde med Al, ligesom da generativ Al blev tilgaengelig for alle. Til hvert nyt
arrangement i projektet var der nyheder og nye Al diskussioner. Szerligt Al gav anledning i etiske refleksioner
hos elever og lerere.

Langt de fleste eleverne kunne anvende teknologierne, men der var ogsa plads til at laere mere i dybden.

Den gennemgribende anvendelse XR i sundhedsuddannelserne var nyt og overraskende i resten af
uddannelseskaeden. Det gav anledning til nye typer af tvaergaende aktiviteter.

Der blev oparbejdet et solidt grundlag for udvikling af MOOCs indenfor forskellige felter af emerging
technologies. Det kan nu estimeres, hvilke fagligheder der skal i spil og hvilke ressourcer der skal
afsaettes. Den nuvaerende platform sduXlearn fungerer fint til formalet.



