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Dagens plan

→ Øvelse: Analyser en læringsteknologi

→ Uncanny Valley

→ Ugens news

→ RoboDidaktik

→ DIGIdidaktik

→ Øvelse: Modellerne og jeres projekt

→ Tekniske spørgsmål?



brugerdefinerede farvepalette

Spørgsmål siden sidst 
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Analyser en digital læringsteknologi (15 min)

https://www.duolingo.com/

https://studio.code.org/s/applab-intro/lessons/1/levels/1

Læringsstile?

Læringstyper?

Niveau?

Designprincipper?

Spilelementer?

Inspiration?

Andet?

….

https://www.duolingo.com/
https://studio.code.org/s/applab-intro/lessons/1/levels/1
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App demo

→ https://studio.code.org/projects/applab/EMta8M78hWhpqTTaGUirvZPNF1ndbe-SDT2nNCJGSqk

https://studio.code.org/projects/applab/EMta8M78hWhpqTTaGUirvZPNF1ndbe-SDT2nNCJGSqk
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Øvelse (10 min)

→ Placer billederne i koordinatsystemet på næste slide

→ Førstehåndsindtryk
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Menneskelighed
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Overvejelser undervejs?
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Uncanny Valley

→ Menneskers sympati/tilhørsforhold falder kraftigt, 

når noget bliver næsten, men ikke helt menneskeligt

→ Masahiro Mori 

→ Japansk robotforsker 

→ Kendt for konceptet "Uncanny Valley" fra 1970
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Uncanny Valley
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Med bevægelse 

→ Forstærker 
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Hvordan undgår man at falde i dalen?

→ Tink – pair – Share

→ 3 min selv

→ 5 min med sidemakker
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Character design 
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Ugens news: AI sprog
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Ugens news: AI samtalepartner 
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Muligheder

→ Indtale beskeder

→ Høre sproget

→ Oversættelsesmuligheder 

→ Forslag til svarmuligheder 

→ Feedback
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Gliglish (15 min)

→ Kan man snakke med den om teori?

→ Hvad er Uncanny Valley?..

→ Fordele og begrænsninger? 

Gratis
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Hvad er I nået frem til?

Uncanny Valley?
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Pause
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Undervisning med nye teknologier

More Youths Realize Emerging 

Technologies



brugerdefinerede farvepalette



brugerdefinerede farvepalette

ROBOdidaktik

→ Teknologi-didaktisk model

→ Kursusplanlægning

→ Dokumentation af undervisningsforløb

→ Pick-and-choose

https://gdlt.sdu.dk/projects/myre/robodidaktik-vejledning/
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Undervisning med fokus på nye teknologier
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→ https://gdlt.sdu.dk/projects/myre/robodidaktik-vejledning/

https://gdlt.sdu.dk/projects/myre/robodidaktik-vejledning/
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Udvalgte videoer: Valg af teknologier



brugerdefinerede farvepalette

Udvalgte videoer: Etik og samfund
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Udvalgte videoer: Individuel relevans
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Udvalgte videoer: Computational Thinking
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Begrænsninger 

Kompliceret for nytilkomne
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DIGIdidaktik

→ Tilpasninger

→ Digital dannelse er fundamentet 

→ Bæredygtighed
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Forenkling af model i fremtidigt projekt 

→ Vil gøre det nemmere for ny-tilkommere

→ Bagvedliggende elementer mere fleksible

→ Ny version af de bagvedliggende spørgsmål
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Modellen i relation til projekterne

→ Hvordan passer jeres læringsteknologi ind i et kursus/læringsforløb?
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Vi prøver noget nyt

→ Modellen som design-reflektions værktøj

→ Koncepter og projektet 

→ 30 min i jeres gruppe

→ Fortælle hvad I er nået frem til for klassen 

Forestil jer jeres teknologi er blevet valgt, som 

teknologien, eleverne skal arbejde med.

Brug modellen til at reflektere over 

koncepterne/felterne i relation til jeres projekt. 

Hvordan kan jeres projekt/ide forbedres?

Fx bæredygtighed, it sikkerhed, kritisk tænkning 

Og spørgsmålet på forrige slide. 
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Tekniske spørgsmål

→ Delt eksempel på god web rapport

→ Vejledning om onsdagen

→ Hjælp til kode?
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