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set. More Youths Realize Emerging

25_28 Technologies

Ein deutsch-danisches Grossprojekt mit 12 Bildungs-

myre.tech institutionen sowie je deren Netzwerkpartnern
Die Lernenden im Zentrum Ein gemeinsamer Rahmen
beim Design von Lernmodulen  zwecks schul- und
mit digitaler Produktion, grenzenulbergreifender
unter aktiver Einbeziehung Kommunikation, Dokumentation
digitaler Bildung, als auch und Evaluationen der Lernmodule

Interaktion mit dem Umfeld

Zukunftstechnologien

Metaverse Kiinstliche Intelligenz Quanten computing Branchentechnologien
e Erweiterte Realitat mit e Interaktion mit e Hardware, Software e Maritimer Bereich
Augmented Reality und menschlicher Intelligenz e Bedeutung fiir die e Gesundheitssektor
Virtual Reality * Applikationen und Ausbildungen  Robotik
e Soziale Medien Machine Learning ¢ Haltungen und Proaktivitat
DE RBZ Wirtschaft Kiel DK Berufsgymnasien Svendborg SDU / Tek
Theodor-Litt-Schule Neumtinster Business College Syd SDU /
Berufliche Schule Nordfriesland, NiebUll Zealand Business College, Slagelse Universitatspadagogik
Geomar Institut SOSU Flnen, Svendborg —
Christian Albrechts Universitat / Kieler Forschungswerkstatt Fachhochschule UCL %\
[



